FAGEN* - RECONNAISSANGE FAGIALE

Traitement des signaux - Projet d’intégration

01.JEU DE DONNEES

Les photos de Maxime sont Vrai
Les autres photos sont Fausse

~ [ data

[ anchor

Trois type de données:
e Anchor:Input / Vrai
o Positive : Images Vrai
e Negative: Images fausse

[ negative

[ positive

DELCORTE Maxime
DELCROIX Brice
ISTAS Loan

02.TRRITEMENT

, . <tf.Tensor:
On effectue une série de

traitements sur les images
e Format jpeg
¢ Resize 100x100 pixels
e Normalisation -> Renvoie
un range [0,1]

[0.17

shape=(100, 160, 3),
array([[[0.18235295, 0.11176471,
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dtype=float
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Applications de filtres

Rendre le jeu interprétable (entre O et 1) par le modele
Siamese Neural Networks for One-shot Image Recognition
On geére la distance entre deux embedding
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03.LABEL

Chaque image va prendre un label :
e Un label peut étreOou 1
e 1:C’est maxime
e 0:Cen’est pas Maxime

Une image d’entrée et de
vérification:
e On applique des filtres
e On attribue un score en
comparant la distances des
deux images.
e Onrenvoie une probabilité de
O ou 1, positif ou négatif.

06. ENTRAINEMENT

>Epoch 97/100

¢ llrecoit des images (ancres, 6/6
[ positives, négatives) avec un
>Epoch 98/100
label. o

e Le modele essaye de deviner
et s’autocorrige avec le label.

e |l fait ca 100 fois avec 6 jeux
de données.

>Epoch 99/100
6/6

>Epoch 100/100
6/6

08. INTERFAGE

e GUI qui capture lawebcam

o Compare I'image avec les images positives

e Répond positivement si maxime est sur
I'image d’entrée sinon il répond
négativement.

07.UTILISATION

e Sauvegarde du modele
pour utilisation.

e Nos critéres de validation
étaient 90% de résultat
correct a l’entrainement.




