
03.LABEL

05.CRÉATION DE LA COMPARAISON
06. ENTRAINEMENT

On effectue une série de
traitements sur les images
Format jpeg
Resize 100x100 pixels
Normalisation -> Renvoie
un range [0,1]

Sauvegarde dumodèle
pour utilisation.
Nos critères de validation
étaient 90% de résultat
correct à l’entrainement.

Applications de filtres
Rendre le jeu interprétable (entre 0 et 1) par le modèle
Siamese Neural Networks for One-shot Image Recognition
On gère la distance entre deux embedding

Chaque image va prendre un label :
Un label peut être 0 ou 1
1 : C’est maxime
0 : Ce n’est pasMaxime

04.CONSTRUCTION DU MODÈLE

07.UTIL ISATION08. INTERFACE
GUI qui capture la webcam
Compare l’image avec les images positives
Répond positivement si maxime est sur
l’image d’entrée sinon il répond
négativement.

02.TRAITEMENT
01.JEU DE DONNÉES
Les photos deMaxime sont Vrai
Les autres photos sont Fausse

Trois type de données :
Anchor : Input / Vrai
Positive : Images Vrai
Negative: Images fausse

Il reçoit des images (ancres,
positives, négatives) avec un
label.
Lemodèle essaye de deviner
et s’autocorrige avec le label.
Il fait ça 100 fois avec 6 jeux
de données.

FACEX² - RECONNAISSANCE FACIALE

Une image d’entrée et de
vérification :
On applique des filtres
On attribue un score en
comparant la distances des
deux images.
On renvoie une probabilité de
0 ou 1, positif ou négatif.
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